AINEKAART

Ainevaldkond: Sotsiaalained ~ Oppeaine: Ajalugu

Klass: 6 a, 6.b, 6.c
Opetaja:  Merle Soosaar
Ainetllp: Kohustuslik dppeaine pohikoolis
Opetamise aeg 2020/2021: Oppeaasta

Oppekirjandus:

Mait Kdiv, Milvi Martina Piir. Vanaaeg ajaloodpik 6. klassile 1. ja 2. osa. Avita.
Mait K&iv, Milvi Martina Piir. Vanaaeg todvihk 6. klassile 1. ja 2. osa. Avita.
Toolehed. Ajalooatlas.

Vajalikud 6ppevahendid:
Opik, todvihik, tdolehed, vihik/kaustik, varvipliiatsid.

Oppesisu:

1. TRIMESTER
ESIAEG
1. Inimkonna ajaloo algus
2. Jadaeg ja nuudisinimeste teke
3. Muistsed katid, kalastajad, korilased
4. Esimesed suured asulad, metallide kasutamine
5. Muinasaeg Eestis.
MUISTSED IDAMAAD
1. Mesopotaamia 1) sumerite linnriigid, leiutised: ratas, potikeder 2) Hammurapi
seadused 3) eluolu 4) religioon 5) kultuurisaavutused
2. Vana- Egiptus 1) Egiptuse riigikorraldus. Thutmosis 11, Ramses Il, Tutanhamon 2)
eluolu 3) religioon 4) kultuurisaavutused
3. lisraeli ja Juuda riik 1) ainujumala usk 2) Vana Testament
4. Lahis-Ida kultuurivahendajad 1) hetiitide kultuurisild 2) Foiniikia meresditjad ja
tahestik 3) Parsia impeerium Vana-lda kdrgkultuuride pdhijooned ja koht maailma
ajaloos

2. TRIMESTER

1.lisraeli ja Juuda riik 1) ainujumala usk 2) Vana Testament
2. Lahis-1da kultuurivahendajad 1) hetiitide kultuurisild 2) Foiniikia meresoitjad ja
tahestik 3) Parsia impeerium



3. Vana-lda kdrgkultuuride pbhijooned ja koht maailma ajaloos
4.Vana-India 1) suurlinnad Induse &é&res 2) aarjalaste sisserdndamine 3) kastikord 4)
India kultuur: usulised tdekspidamised, budism ja selle levik, kunst, kirjandus,
arvutussuisteem, male
5. Vana-Hiina 1) riikide tekkimine 2) Hiina keisririigi algus 3) Hiina Hani dunastia
ajal 4) Hiina kultuur 5) Hiina mudr 6) Siiditee
6.Vanim korgkultuur Euroopas 1) Kreeka loodus ja rahvastik 2) Kreeta ja Mikeene
kultuur

3. TRIMESTER
1. Kreeka linnriigid 1) Ghiskonnakorraldus ja kasvatus Ateenas ning Spartas 2)
linnriikide ndrgenemine ja alistamine Makedooniale 3) Aleksander Suure sdjaretk ja
maailmariigi tekkimine, hellenism
2. Rooma 1) Rooma riigi tekkimine, looduslikud olud 2) Rooma linna tekkimine,
kuningad, vabariigi algus 3) Rooma vabariik, Ghiskondlik korraldus 4) Rooma vdimu
laienemine VVahemere maades. Hannibal 5) kodus6jad Roomas. Caesar, vabariigi 16pp.
6) Rooma keisririik, Ghiskondlik korraldus 7) Rooma impeerium ja selle 18henemine.
8) Vana-Rooma kultuur, rahvas ja eluolu, Rooma kui impeeriumi keskus ja antiikaja
suurlinn, 9) kunst ja arhitektuur, avalikud méngud, Rooma Gigus 10) Ristiusu teke,
Uus Testament. 11) Vana-Rooma kultuur, rahvas ja eluolu, Rooma kui impeeriumi
keskus ja antiikaja suurlinn, kunst 12) Kordamine.

Opitulemused. Trimestri [6pul &pilane:

Kirjeldab muinasaja inimeste eluviisi ja tegevusalasid,;

oskab kasutada kaarti;

teab muinasaja Eesti esimesi asustusalasid; selgitab, miks, kus ja millal tekkisid
esimesed kdrgkultuurid, kirjeldab vanaaja elulaadi ja kultuuri;

selgitab, miks, kus ja millal tekkisid vanaaja kérgkultuurid;

selgitab, milline oli vanaaja riiklik korraldus,

kirjeldab vanaaja elulaadi ja religiooni Egiptuse ning Mesopotaamia néitel;

tunneb vanaaja kultuuri- ja teadussaavutusi: meditsiin, matemaatika, astronoomia,
kirjandus, kujutav kunst, Egiptuse puramiidid, Babuloni rippaiad,;

teab, et esimesed kirjaststeemid olid kiilkiri ja hierogluufkiri;

teab, et lisraelis tekkis monoteistlik religioon, selgitab, mis on Vana Testament;
seletab ja kasutab kontekstis mdisteid tsivilisatsioon, linnriik, vaarao, muumia, sfinks,
tempel, puramiid, preester;

teab, kes olid jargmised isikuid ja iseloomustab nende tegevust: Thutmosis 111, Ramses
I1, Tutanhamon, Hammurapi, Mooses, Taavet;

teab, et lisraelis tekkis monoteistlik religioon, selgitab, mis on Vana Testament;
seletab ja kasutab kontekstis mdisteid tsivilisatsioon, linnriik, tempel, puramiid,
preester;

teab, kes olid jargmised isikuid ja iseloomustab nende tegevust: Mooses, Taavet;
néitab kaardil Kreetat, Kreekat, Balkani poolsaart, Ateenat, Spartat;

teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon sai alguse Kreeta-Mukeene kultuurist;

tunneb Vana-Kreeka uhiskonnakorraldust Ateena ja Sparta naitel ning vordleb neid
kirjelduse pdhjal;.

teab Rooma riigi tekkelugu ning néitab kaardil Rooma riigi territooriumi;

selgitab Rooma riigikorda eri aegadel;

iseloomustab eluolu ja kultuuri Rooma riigis;



o seletab ja kasutab kontekstis mdisteid vabariik, foorum, kapitoolium, Colosseum,
patriits, plebei, konsul, senat, rahvatribuun, orjandus, amfiteater, gladiaator, leegion,
kodusdda, kristlus, piibel, Rooma digus, provints, Ida-Rooma, L&&ne-Rooma,
Kartaago, Konstantinoopol, ladina keel;

e teab, kes olid Romulus, Hannibal, Caesar, Augustus ja Jeesus Kristus ning
iseloomustab nende tegevust.

Hindamise kirjeldus:

Ajaloo Opitulemuste kontrolli ja hindamise eesmérk on saada tlevaade ajaloodpetuse
Opitulemuste saavutatusest ja dpilase individuaalsest arengust ning kasutada saadud teavet
Oppe tulemuslikumaks kavandamiseks. Hinnatakse nii teadmisi ja nende rakendamise oskust
kui ka tldpadevuste saavutatust, sh dpioskusi suuliste vastuste (esituste),kirjalike ja/voi
praktiliste td6de ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste
vastavust ainekava taotletavate &pitulemustele. Opitulemuste kontrollimine ja hindamine:
suuline, kirjalik, t66 kaartide ja piltidega, loovt60 ja jutustuse kirjutamine.

Kokkuvétva hinde kujunemine:
Kokkuvottev hinne kujuneb suulisest vastamisest ja Kirjalikest tdodest ( tunnikontroll, t66
kontuurkaardiga, loovtdo jms) aritmeetilise keskmisena.

Ettevotliku oppe rakendamine 6ppetoos:

Opilased on kaasatud dppe- ja kasvatusprotsessi kujundamisse

Opilasi suunatakse ainetundides seadma endale 8pieesmarke. Opilastele antakse vdimalus
oma tegevuse hindamiseks ja ppemeetodite valimiseks. Opilased osalevad koolidritustel ja
nende labiviimisel (nditeks joululaat, klassidhtud).

Tundides kasutatakse erinevaid aktiivdppe meetodeid
Paaris- ja rihmat0o, rolliméngud, ajuriinnak, vaitlus, projektdpe, probleemiilesannete
lahendamine.

Toimib erinevate dppeainete I6imumine ning aine on seostatud praktilise eluga
Oppetundides on omavahel 16imitud eesti keele, matemaatika, kunsti- ja loodusGpetuse
teemad. Opilastega viiakse labi 1dimingutunde.

Rakendatakse 6ppimist toetavat hindamist (enesehindamine, kaaslase hindamine, dpilase arengu
hindamine, tagasisidestamine).

Opilastele antakse v8imalus hinnata suuliselt ja ka kirjalikult nii ennast kui ka kaaslast.
Opilane saab 8ppetunni jooksul suulist tagasisidet enda arengu, tunnis tédtamise ja kditumise
kohta. Opetaja poolt antud tagasiside kirjeldab véimalikult tapselt dpilase tugevaid kiilgi,
vajakajdédmisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidiseks tegevuseks, mis toetavad dpilase
arengut. Tagasiside margitakse Stuudiumisse.

Muud néuded ja markused:



